
程序运行说明：  
编译源代码的时候注意包名，是 seamcarving

程序运行时候从命令行（终端）接受输入参数

如果是 IDE 运行就从 Run Configuration 输入参数
直接运行程序会报错（因为你没有指定图片）

图片的位置要求和程序的工作路径在同一目录下（即bin）

如果是 IDE 运行则在 Project 根目录下

如果 IDE 的配置文件对工作目录有修改，服从配置文件的修改

支持常见图片格式（ png 、 jpg 等）

区分大小写

程序运行效果图：  
能量密度的正确性  

能量密度的计算结果与样例完全一致

样例

我的计算结果

最短路径的正确性  

最短路径的计算与样例完全一致

样例
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我的计算结果

输出图片的正确性  

输出图片完成裁剪的目的，且保留了图片最重要的部分

宽度压缩1%、高度压缩2%

用时492毫秒

宽度压缩30%、高度压缩30%

用时5244毫秒

af://n220


宽度压缩70%、高度压缩80%

用时6625毫秒

必要的说明  
从上面的结果可以看出，不管裁剪比例是多少，最终都能保留最重要的部分（即中间冲浪的3个人）

但是很明显的是，裁剪掉的越多，程序运行所用的时间越长

程序运行的时间不仅与图片本身的长宽有关

还与裁剪量的多少有关

如果只裁剪1条个像素，一秒钟就好了

但是如果要裁剪掉一半（例如本例的裁剪70%，裁剪掉了300多条像素），花费就要几秒，甚至十几秒

这个原因有两个

一个是因为每次都要算一下新的最短路径

相当于每次都要遍历一次二维数组，求能量密度、求最短路径

另一个原因是每次裁剪一条像素
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等于是后面的像素平移一个单位，并且改变图片本身的大小

这个也是占用内存、耗费时间的

更多的测试图片  
原始图片

宽度裁剪20%、高度裁剪40%

从结果可以看出，“华东师范大学”上下多余的空白，导航栏上下的高度、以及图片中的天空，都被认为是不重要的
东西，被裁剪了。
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而最重要的是草地上的一群学生，仍旧被保留了。

但是由于图片本身的原因，也可能是我的裁剪要求设置太高了（高度直接去掉了一半），所以导致有些地方有点变
形。

不过无所谓了。

同时可以看到，程序运行时间已经长达半分钟。
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